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CIDADES

BRASILIA GAME FESTIVAL

Para anima

Evento comeca hoje e promete movimentar
a economia da capital federal com varias
atracoes para quem ama o mundo dos jogos
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AVISO DE ABERTURA DE LICITA(}AO
Pregao Eletronico n° 90006/2025

Processo n° 00001-00005418/2025-41. Objeto: Aquisicdo de papéis e insumos para atender as
necessidades do Nucleo de Editoracdo e Producdo Grafica - NPG, da Camara Legislativa do Distrito
Federal, de acordo com as quantidades, as especificagbes e as exigéncias constantes no Termo
de Referéncia — Anexo | do Edital. Valor estimado: R$ 179.775,80. Data/hora da Sessdo Publica:
29/05/2025, as 09:30h. Local: Internet, no endereco www.gov.br/compras. Critério de Julgamento:
menor preco. O edital encontra-se nos enderecos: www.gov.br/compras (UASG 974004), pncp.gov.br
e www.cl.df.gov.br/pregoes. Mais informacdes: (61) 3348-8650 ou cpc@cl.df gov.br.

DIRCEU FALCAO DA MOTA NETO
Pregoeiro

GOVERNO FEDERAL

MINISTERIO DA
w TNAT

UNIAO E RECONSTRUGAO

EXERCITO BRASILEIRO
COLEGIO MILITAR DE BRASILIA

PREGAO ELETRONICO SRP N° 90010/2025
Objeto: Aquisicdo de Material Permanente de Saide

FORNECIMENTO (GRATUITO) DE EDITAL E INFORMAGOES: a
partir do dia 15 de abril de 2025, no sitio hitps:/pncp.gov.br/app/
editais?q=&status=recebendo_, ou na sede do Colégio Militar de Brasilia,
SGAN 902/904 - Conjunto “A” - Asa Norte - Brasilia/DF, ou pelo e-mail:
regoeiro@cmb.eb.mil.br. ABERTURA DA SESSAO PUBLICA: as 10:00 horas

(horario de Brasilia), do dia 27 de maio de 2025, no Portal de Compras do
Governo Federal — www.gov.br/compras.
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UNIAO E RECONSTRUGAO

AVISO DE ABERTURA DE LICITA(}AO
Pregao Eletrénico n° 90405/2025

A Coordenagdo-Geral de Licitagdbes e Contratos Administrativos do Ministério
da Saude torna publico aos interessados a abertura da licitagdo na modalidade
Pregéao Eletrénico, cujo objeto é a Contratagdo de servigos continuos de impressao
e distribuicdo de jogos de formularios de Declaragdo de Nascido Vivo — DNV sob
demanda, para o Ministério da Salde e as 26 (vinte e seis) Secretarias Estaduais e
do Distrito Federal, conforme condigées, quantidades e exigéncias estabelecidas no
Edital e seus anexos. ABERTURA DA SESSAQ: 30/05/2025, as 09h:30min (horario
de Brasilia) no enderego eletrénico www.comprasgovernamentais.gov.br, onde
também podera ser retirado o edital.

Marcello Novaes Fernandes Espindula
Coordenador Geral de Licitagdes e Contratos Administrativos
CGLIC/SAA/SEIMS
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1 ADMINISTRATIVA E FINANCEIRA
ANVISA

UNIAO E RECONSTRUGAO

PREGAO ELETRONICO N° 90008/2025 UASG 253002

Objeto: Contratagao de servigos de recepcionistas, a serem executados com regime
de dedicagdo exclusiva de mao de obra na Anvisa (Sede), conforme condigdes,
quantidades e exigéncias estabelecidas no Termo de Referéncia e demais anexos
integrantes do Edital.

DATA, HORARIO E LOCAL DE REALIZAGAO DO PREGAO: 29/05/2025, as 10h00,
https://www.gov.br/compras/pt-br

INFORMAGAO GERAL: O edital encontra-se a disposigdo dos interessados na
Coordenagao de Licitagdes Publicas - COLIP/GGGAF/ANVISA, localizada no SIA,
Trecho 5, Area Especial n® 57, Bloco D, Térreo, no horario das 08:00 as 12:00 e
das 13:00 as 17:59 horas e no site oficial do Governo Federal: https://www.gov.br/
compras/pt-br

RENATA MENESES DE MELO
Coordenadora de Licitacées Publicas

EdicGo impressa produzida pelo Jornal de Brasilia com circulacto
didria em bancas e assinantes.

As integras dessas publicagdes encontram-se disponiveis no enderego
eleténico: *https://jornaldebrasilia.com.br/publicidade-legal

A autenticag@o deste documento pode ser conferida através do QR
Code ao lado.

CAMILA COIMBRA
camila.coimbra@grupojbr.com

or trés dias, Brasilia sera

0 epicentro do universo

gamer nacional. De hoje a
domingo, o Centro de Convencoes
Ulysses Guimaraes recebe uma
nova edicdo do Brasilia Game Fes-
tival (BGF), que chega ampliado,
com mais atragdes, mais estudios
participantes e expectativas ainda
maiores de publico. A previsao é de
gue mais de 60 mil pessoas passem
pelo evento, que, além de celebrar
a cultura gamer, movimenta seto-
res como tecnologia, turismo, ali-
mentacao e servicos.

Entre os destaques desta edicao
estdo as arenas de jogos, torneios
de eSports - jogos digitais -, mos-
tras de games independentes e
experiéncias imersivas. A Arena
Freeplay trara estacées com os
principais titulos de PlayStation,
Nintendo e Xbox. Ja a Arena Gamer
sera palco de disputas de Counter-
-Strike 2, League of Legends e Valo-
rant, além de campeonatos de FC
25 e eFootball 25, com R$ 10 mil em
prémios. Ha ainda espaco para os
classicos jogos de luta, com com-
peticoes de Fatal Fury COW, Street
Fighter 6 e Tekken 8.

A programacio também aposta
na diversidade: a Mostra Indie

apresenta jogos desenvolvidos por
estudios brasileiros, selecionados
pela ABRING e pelo proprio festi-
val; a Happy Game Arena oferece
oficinas de Minecraft e freeplay
com Minecraft e Roblox; e 0 espaco
Diversao Offline convida o publico
aexperimentar RPGs, cardgames,
xadrez, wargames e até Mahjong.

A arena também recebera o
stand do GameChanger, projeto
criado pelo DJ Alok para pro-
mover inclusao e diversidade no
universo gamer. O espaco ofere-
cera uma arena, campeonatos
solo e, no ultimo dia, um torneio
com prémio inédito: uma viagem
para Sao Paulo com ingresso
para o show da Aurea Tour, no
Mercado Livre Arena Pacaembu,
em 28 de junho.

Desde sua criacdo, o GameChan-
ger ja mobilizou mais de 75 mil
jogadores de todos os estados bra-
sileiros e 49 paises, com torneios
realizados em mais de 3 mil cida-
des e mais de R$ 650 mil em pre-
miacoes. O projeto também se des-
taca por garantir vagas para times
femininos e indigenas, ampliando
arepresentatividade no cenario
competitivo.

Toda a estrutura da arena de
eSports da NFA contara com o
suporte da Pichau, marca parceira
do festival, que fornecera compu-
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tadores, monitores, periféricos e
brindes exclusivos para o publico.

Para o secretario de Ciéncia,
Tecnologia e Inovacao do DF, Leo-
nardo Reisman, o festival reforca
o papel estratégico de Brasilia no
cenario nacional de inovacao. “O
Brasilia Game Festival visa impul-
sionar ainda mais esse setor na
regido, além de incentivar a for-
macio de talentos, o surgimento
de novas empresas e fortalecer as
jaexistentes”, afirma. Ele também
destaca o papel do evento na inclu-
sdo de desenvolvedores de regioes
menos representadas. “Estar no
Centro-Oeste é estratégico: reduz
os custos para os estudios do Norte
e do Nordeste e promove uma ver-
dadeira inclusao dos indies de todo
o Brasil”.

Segundo o secretario de Esporte
e Lazer, Renato Junqueira, o
evento também é um marco para
o reconhecimento dos eSports
como uma pratica esportiva legi-
tima. “O setor de games cresce
de forma acelerada, movimenta a
juventude, gera emprego e fomenta
ainovacao. A Secretaria de Esporte
e Lazer reconhece os eSports como
uma vertente legitima do esporte
contemporaneo e apoia acoes que
ampliam o acesso, a formacao e a
valorizacao dos nossos talentos”,
declara.

AL CEDIDO AO JORNAI

No espago
Diversao
Offline, por
exemplo, o
publico pode
ter contato
com jogos
classicos fora
do ambiente
digital
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Além do entretenimento

O festival conta ainda com a Liga
NFA presencial, com 48 jogadores
disputando o titulo em batalhas
de Free Fire, e com o concurso
de K-pop, promovido pela Hallyu
BSB, que traz apresentacoes, jogos
e premiacdo especial. Para além do
entretenimento, o evento investe
na qualificacéo profissional com
atividades como o campeonato
de playtest, que treina e capacita
quem deseja trabalhar testando
jogos — uma etapa fundamental
na producio de novos titulos.

Na edicao anterior, um time bra-
siliense chegou a final de um dos
campeonatos e teve seus jogadores

contratados por uma grande orga-
nizacao de eSports. Casos como
esse mostram como o festival se
torna vitrine de talentos e porta
de entrada para carreiras promis-
soras. “Nosso principal objetivo
é ver essas empresas crescendo,
contratando mais, faturando
mais. O evento nao é s6 um ponto
de encontro, € um ponto de virada.
E Brasilia tem tudo para ser uma
referéncia nacional nesse setor”,
conclui Reisman.

Realizado pelas secretarias de
Ciéncia, Tecnologia e Inovacao
e de Esporte e Lazer do Distrito
Federal, em parceria com o Ins-

tituto Conecta Brasil, o festival
retne dezenas de estudios de
jogos de todas as regides do Brasil,
empreendedores do setor, artistas
independentes, competidores de
eSports e entusiastas do mundo
digital. O investimento total é de
R$ 2.670.000,00.

Mais do que um festival, o BGF
se consolida como politica ptiblica
de fomento a economia criativa, a
inovacao tecnoldgica e ao protago-
nismo cultural. Ao integrar lazer,
capacitacao e negocios, o evento
reafirma o potencial do Distrito
Federal como hub criativo e digi-
tal do pais.



