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CAMARA LEGISLATIVA Dp DISTRITO FEDERAL
PRESIDENCIA
Secretaria Legislativa

N7

PROJETO DE LEI N° 88, DE 2023
REDACAO FINAL

Reconhece a pratica esportiva
eletronica, denominada e-sports, como
modalidade esportiva e dispoe sobre sua
regulamentacao no Distrito Federal.

A CAMARA LEGISLATIVA DO DISTRITO FEDERAL decreta:

Art. 1° Fica reconhecida como desporto a pratica de esporte eletronico, denominado e-
sports, no Distrito Federal.

Paragrafo unico. Para os fins desta Lei, o esporte eletronico consiste em atividade que,
fazendo uso de artefatos eletronicos, envolve a participacdo de dois ou mais atletas ou equipes
disputando a vitoria entre si, por meio da internet ou de uma rede local, com recursos das
tecnologias da informagao e comunicacao, ou outra tecnologia similar e com a mesma finalidade.

Art. 2° O praticante da atividade de esporte eletronico passa a receber a nomenclatura de
atleta.

Art. 3° S3o objetivos especificos da regulamentacao do esporte eletronico:

I — fomentar a inclusdao e a acessibilidade a todos os interessados por essa modalidade
esportiva;

IT — promover, fomentar e estimular a cidadania e a economia criativa, valorizando a boa
convivéncia humana, por meio dos e-sports;

III — propiciar a pratica esportiva educativa, levando os jogadores e se entenderem como
adversarios e nao como inimigos, na origem do jogo justo, para a construcdo de identidades e
promocao de respeito;

IV — assimilar a influéncia e as inovacbes trazidas pela Tecnologia da Informacao e
Comunicacgao — TIC;

V — incentivar o desenvolvimento intelectual e cultural dos competidores, fortalecendo o
raciocinio, a capacidade intelectual e a habilidade motora de seus praticantes;

VI — desenvolver a pratica esportiva cultural, promovendo o intercdmbio cultural entre os
atletas brasilienses e de outros estados e paises, por meio dos e-sports, povos diversos em torno de
si, independentemente do credo, raca e divergéncia politica, histdrica e/ou cultural e social;

VII — combater a discriminagdo de género, etnias e credos e o ddio, que podem ser passados
subliminarmente aos sujeitos-jogadores nos jogos.

Art. 4° Ficam reconhecidas como fomentadoras da atividade esportiva as ligas e entidades
associativas que dentro das suas competéncias normatizam e difundem a pratica do esporte
eletronico no Distrito Federal.

Art. 59 Fica instituido e incluido no Calendario Oficial de Eventos do Distrito Federal o Dia do
Esporte Eletronico, a ser comemorado anualmente no dia 27 de junho.

Art. 69 Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.
Art. 7° Revogam-se as disposigdes em contrario.
Sala das Sessoes, 13 de dezembro de 2023.
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